EFECTO ESPEJO

Objetivo.

Crear lailusion de reflejo en el agua.

Ejercicio paso a paso.

1. Abre laimagen espejo.gif de la carpeta de ejercicios.

2. Dobla la altura del tamafio del lienzo. Para ello haz clic en Imagen — Tamafio de
lienzo. Se abrira el siguiente cuadro de didlogo.

Tamarno de lienzo u

-

— Tamafio actual: 66,7 KB f oK ]
Anchura: 312 pixeles
,
Altura: 219 pikeles
— Tamafio nuevo: 133,5 KB
Anchura: 100 porcentaje -
Alfura: | ey porcentaje -
| Relativo
Ancla: * * I
-] ]
AHs
Color de extensidn de lienzo: Fondo ~ [

3. Cambia las unidades a porcentajes y dobla la altura (poniéndolo a 200).

4. Ancla la pintura existente a la parte superior para que el espacio afiadido se cree por
debajo de éste.



© © N o

10.
11.

12.

13.

14.

e === S il

Ancha:

N
Mr

Pulsa el boton OK.

Ahora selecciona, con el Marco rectangular “=*+ por ejemplo, la imagen inicial.
Copiala con el comando Edicién — Copiar o pulsando ctrl+cC.
Ahora pégala. Utiliza el comando Edicion — Pegar o pulsa Ctr1+v.

Observaras que no sucede nada. Si observas el panel Capas, veras que pone indice.
Este modo no permite trabajar con capas. Para cambiar de modo, ve al
menu Imagen — Modo y elige Color RGB.

Ahora ya podemos seguir. Utiliza el comando Edicion — Pegar o pulsa Ctr1+v.

Observa que se ha creado una nueva capa con una copia de la imagen. Vamos a
Transformarla. Selecciona el comando Edicion — Transformar — Voltearvertical.

Coloca la imagen volteada debajo de la original. Para ello te ayudara la opcion
menu Vista — Ajustar. Con la herramienta mover, arrastra hacia abajo la capa, con la
tecla shift pulsada, para hacerlo en vertical. Cuando llegues al borde veras que la
capa se "engancha”, gracias a la opcion Ajustar.
Ahora es un reflejo perfecto.

Lo siguiente que haremos sera distorsionarla un poco con la ayuda del
comando Transformar — Deformar para que no sea una copia exacta, y darle un
aspecto de ondas.

Si  han quedado &reas vacias, selecciénalas con laVarita, y ve al
menua Edicion — Rellenar, elige Segun el contenido y pulsa OK.

. Pasale la herramienta Dedo con una Intensidad del 15% para crear un efecto de

distorsion mayor.
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